Læringsobjekter i Portfolio med API-funksjonalitet – pr. 17.06.11
Oversikten gir eksempler på Java-appleter og Flash-applikasjoner som er utviklet for å arbeide mot Portfolio-databasen, ved å lese og presentere øvelser i aktuelt format – og, i de fleste tilfellene, ved å lagre og lese rekorder som brukeren setter på øvelsene. 
Klikk på titlene for eksempler.

Java-appleter
1. Cloze-test
Finn og klikk på ordene for å plassere dem i riktig luke i teksten.
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2. Finn feilene 
Finn og klikk på ord som skal byttes ut med rett skrivemåte eller form. Kan også, som i eksemplet, brukes til tegnsettingsøvelser. 
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3.  Fyll ut hel tekst 
Gjett hvilke ord som finnes i teksten. Be om tips etter hvert. (Denne har et relativt smalt bruksområde.) 
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4. Hint 
Finn svaret ved hjelp av så få hint som mulig. Jo færre hint som brukes, dess høyere blir poengsummen. 
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5. Horisontal sortering 
Vannrett sortering av ord eller tegn i logisk rekkefølge. Velegnet til bl.a. ordstillingsøvelser.
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6. Kategorisering 
Plasser ordene i riktig kategori 
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7. Marker ord 
Finn og klikk på alle ord som tilhører samme kategori. 
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8. Par 
Sett sammen ord som hører til hverandre. 
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9. Plasser ord i linje 
Finn ut hvor ordet hører hjemme i setningen eller rekkefølgen i en tekstlinje. 
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10.   Skyt ned ord 
Finn ord som hører til samme kategori. Med tidspress. 
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11.   Sorter linjer 
Loddrett sortering av setninger eller ord i en logisk rekkefølge. 
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12.   Velg setninger 
Utvelging av setninger eller andre elementer som oppfyller et bestemt kriterium, evt. med tidspress.
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13.   Tekst til bilde
Plassering eller innskriving av tekst i et bilde, med ulike bruksmåter: dra-og-slipp, innskriving  i åpne felt, uten synlige oppgaver, avskrift, kun visning ved klikk på de markerte feltene eller visning ved klikk på de markerte feltene + påfølgende dra-og-slipp.
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14.   Touch 
For touch-trening. Med håndtering av nøyaktighets- og fartsrekorder. Tilbyr ulike øvingsmetoder, med visning av tastatur, fingre eller ingenting.
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15.   Bokstavspill
For touchtrening, med nedskyting av enkeltbokstaver.
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16.   Ordspill 
For touchtrening eller språktrening, med gjentakelse av ord eller svar på oppgaver før innskrivingsfeltene når bunnen.
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17.   Hurtiglesing – parate ordbilder (hardkodet) 
For oppøving av lesehastighet av høyfrekvente ord, med s.k. ”parate ordbilder”. Øvelser med antall ord brukt i vanlige aviser: de 15 vanligste, de 50 vanligste, de 100 vanligste, de 200 vanligste, de 300 vanligste, de 400 vanligste, de 500 vanligste – eller høyfrekvente ord med 7-10 bokstaver eller med 11-15 bokstaver.
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I tillegg til oversikten ovenfor er 15 ca. hardkodede spesialappleter utviklet og tatt i bruk i ulike læringsressurser i Portfolio. 
App-er for Android og iOS (iPhone/iPad) er under utvikling.
Det foreligger også planer for utvikling av nettversjoner  og app-er av programmene i pakken ”GM Språktrim” - i tillegg til en rekke andre nyutviklinger.


Flash-applikasjoner 

DrillPro 
Nettversjon av Norges mest brukte skrive- og lesetreningsprogram. 
Se Presentasjon av produktet og mappen Lage egne øvelser for informasjon om egenproduksjon.

18.   DrillPro – Tekstreproduksjon 
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19.   DrillPro – Spørsmål/Svar
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20.   DrillPro – Utfylling 
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21.   Sett ring 
Kan benyttes til alle oppgavetyper som går ut på å finne og markere objekter av samme type. Tar i dagens versjon fra 2 til 12 bilder (som selvsagt også kan bestå av ord eller symboler) i formatet 90x90px. 
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22.   Match
Finn par – dra og slipp bilder fra høyre kolonne til riktig bilde eller tekst i venstre kolonne.  Tar i dagens versjon fra 2 til 8 par med bilder i formatet 90x90px i høyre kolonne og tekst i bokser på 90x90px eller 350x90px i venstre kolonne.  
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23.   Lytt og les 
”Karaoke”-lignende applikasjon for lesetreningsformål – for norsk eller fremmedspråkopplæring. Klikk på den øverste pilen og lytt til teksten. Klikk deretter på den nederste for å følge med på teksten etter hvert som ordene blir markert. Brukeren kan når som helst kontrollere sin egen leseforståelse ved å klikke på enkeltordene.
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I tillegg til disse tre, generiske API-applikasjonene er det utviklet et stort antall hardkodede Flash-applikasjoner til bruk i ulike kurs. 
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